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RESUMO

O Projeto 4 Patas ¢ um sistema interativo capaz de auxiliar processos de adogdo de
animais domésticos, especificamente cdes e gatos. O projeto visa atender a determinadas
demandas cuja a comunicagdo eficiente ¢ o fator crucial para a sua execu¢do, buscando
reverter o expressivo quadro de abandono de animais no Brasil, que hoje registra cerca de 20
milhdes de animais domésticos que, por razoes diversas, foram abandonados nas ruas
brasileiras e entregues as adversidades da violéncia urbana, segundo dados da Organizagao
Mundial de Satde. Consequentemente, este sistema também engloba os usuarios donatarios,
facilitando o seu processo pessoal de busca por um(s) animal(is) capaz de atender a sua
demanda particular e assim adotando-o(s).

O projeto foi elaborado principalmente em linguagem de programagdo PHP, somado ao
conhecimento prévio das linguagens HTML + CSS e Javascript, proporcionando um site

objetivo e integrador.
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1. INTRODUCAO

Segundo a Organizacdo Mundial de Saude, hoje o Brasil registra cerca de 20 milhdes de
animais domésticos que, por razdes diversas, foram abandonados nas ruas e entregues as
adversidades da violéncia urbana. A OMS ainda informa que no cenario mundial, o abandono de
animais chegou a conta de 200 milhdes de casos, portanto, o Brasil representa cerca de 10% do
abandono mundial de animais. Uma vez que muitas pessoas estdo dispostas a reverter tais dados
através da doacdo e adoc¢do de animais, o Projeto 4 Patas surge visando ser um sistema interativo
capaz de auxiliar nos processos de adocao de animais domésticos. Para alcancar tal objetivo, uma
ferramenta necessita facilitar o processo de doagdo-adogdo prezando, antes de tudo, pela
seguranga dos usuarios, bem como dos animais envolvidos.

Além disso, também ¢ importante que essa plataforma seja acessivel em variados
dispositivos a fim de que exista abrangéncia de uso. Assim, para solucionar essas demandas, o
site do Projeto 4 Patas pede um cadastro em que, além de especificar se deseja ser doador ou
donatario, o usuario precisa fornecer uma série de dados, tais como nome, informagdes de
contato ¢ CPF/CNPJ. Apos essa etapa, os usuarios tém acesso a uma tela onde, fora conseguirem
visualizar e alterar suas informagdes, sdo capazes incluir novos animais para adog¢do ou ter
acesso a um catalogo dos animais ja disponiveis - tudo dependendo do tipo de perfil selecionado
no cadastro. Quando o cliente ¢ um donatério, ele pode selecionar o pet que quer adotar e, no
momento que o faz, consegue se comunicar com o doador por meio de um chat. Ademais, com o
intuito de tornar o sistema mais acessivel, o site foi criado sendo responsivo, o que torna a
experiéncia de uso intuitiva.

O presente artigo fora elaborado em seis partes, sendo esta primeira parte dedicada a
apresentar um panorama do sistema que sera apresentado. Posteriormente, temos a parte de
materiais e métodos, que apresenta a metodologia utilizada para o desenvolvimento do projeto, a
linguagem de programacao utilizada para a elaboragdo do sistema etc. Em terceiro lugar, temos
os resultados e discussdo, se¢do que exibe algumas imagens das telas do sistema e aponta as suas
funcionalidades.

A parte de consideragdes finais expde algumas observacdes adicionais sobre o
desenvolvimento do projeto. A quinta secdo registra os agradecimentos dos responsaveis pelo
sistema e a sexta concentra todas as referéncias utilizadas para a formulacdo tedrica e pratica da

plataforma “PROJETO - 4 PATAS”.



2. MATERIAIS E METODOS

O projeto 4 patas foi estruturado seguindo um plano de projeto dividido em 5 fases,
baseados nas etapas carateristicas de elaboragdo de um sistema utilizando a engenharia de
requisitos: a fase de concepcdao do sistema, o levantamento de requisitos, a elaboracdo do
sistema, a fase de testes ou negociacao e a especificagao.

Na fase de concepgdo do sistema, o grupo deliberou acerca da questdo norteadora do
projeto - o projeto, para além de uma aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo
dos anos de estudo, também deveria oferecer algum impacto positivo socialmente. Atendendo a
esta perspectiva sobre o trabalho de conclusdo de curso, o grupo decidiu recriar através dos
recursos e conhecimentos disponiveis, um cenario objetivo e eficiente de ado¢do de animais
domésticos tradicionais. Sendo assim, o grupo optou por elaborar um cenario muito comum nas
plataformas digitais: o sistema doador-donatario, que consiste em oferecer um espago virtual
para interagdo entre os usuarios que possuem um servigo ou produto para oferecer € os usuarios
que desejam receber o produto. Consideramos, ao longo do projeto, descartar o uso de alguns
termos comuns para este procedimento, como “transferéncia de produtos”, justamente pelo
projeto lidar com questdes afetivas e indiretamente com a vida dos animais domésticos.

Na fase de levantamento de requisitos, o grupo realizou uma pesquisa de mercado sobre
as principais plataformas virtuais que realizam procedimentos similares ao que o projeto
necessitaria, nio necessariamente seguindo o modelo de sistema doador-donatario. A partir desta
pesquisa, foi construido uma tabela comparativa das funcionalidades presentes nos sistemas,
como uma forma de tracar um produto minimo viavel, ou seja, as funcionalidades basicas
presentes em todos os sistemas; e também para visibilizar possiveis lacunas entre os sistemas e
assim apresentar um diferencial na aplicagao do presente projeto. Além disso, foi pesquisado
informalmente entre profissionais da area qual seria o meio e método mais vantajosos para a
programacao do sistema e, apds algumas orientacdes e recomendagdes do professor orientador,
foi escolhido a linguagem de programagdo PHP como base da aplicacdo, aliada aos
conhecimentos prévios do grupo sobre as linguagens HTML + CSS e JavaScript.

Uma vez decidida a linguagem que seria utilizada, iniciou-se a terceira parte do projeto.
O grupo estruturou o projeto para ser concebido no formato PHP, fazendo as devidas instalagdes
dos programas “Wamp Server” - servidor que permite a criagdo de projetos em linguagem PHP,

fornecendo e interagindo com um banco de dados, o MYSQL -, NotePad++ - programa de



edicao de textos, para elaboracao dos codigos da aplicagdo - e o Filezilla - software cliente FTP,
responsavel pela conexdo da aplicagdo do projeto com o servidor disponibilizado pelo
Coordenadoria de Informatica do IFSP - Campus Cubatdo. Durante a elaboragdo do sistema,
também foram acessados foruns, sites, videoaulas e consultorias informais com profissionais da
area de informdtica do IFSP, para adquirir o conhecimento necessario em programacao nesta
linguagem, solucionar dividas ocasionais e reparar erros. A plataforma Projeto 4 Patas conta
com 7 telas funcionais, incluindo a tela inicial, fornecendo, integralmente, a experiéncia ao
usuario planejada pelo grupo no escopo de projeto. A partir da programacio da parte logica e
técnica do projeto, o grupo passou a elaborar parte visual, j& definida no plano de projeto e
também considerada uma parte importante do sistema, por possibilitar um ambiente agradavel
aos usuarios, contribuindo para que a experiéncia de uso seja satisfatéria. O layout contou com
cores vivas e imagens de animais domésticos espalhados pelas telas - realizando uma inicial
identificacdo visual da proposta da plataforma -, painéis informativos sobre os processos de
adogdo e suas consequéncias, sobretudo na esfera afetiva e pessoal dos usuarios e dos animais
doados ¢ adotados. Todas as telas seguiram o mesmo padrao de /ayout, contudo ha diferengas
entre a composi¢do de algumas telas para atender as especificidades da pagina e enriquecer a
apresentacao do produto final ao usudrio.

A fase de testes seguiu conforme a praxe desta. Foram elaborados os cenarios de sucesso
principal dos usuérios-doadores e usuarios-donatarios e alguns possiveis cendrios alternativos -
como o usuario esquecer a senha -, testados a regularidade das funcionalidade da aplicagao,
corrigidos os erros e lacunas que a fase de testes evidenciou, e aperfeicoados alguns detalhes.

Por fim, a parte de especificagdo ou fase final do projeto, consiste na elaboragdo do
presente documento escrito doravante denominado como trabalho de conclusdo de curso, e

finalizacao da aplicacao.



3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira tela do sistema exibe um painel de boas-vindas ao usuario e um painel que
lista informacgdes sobre adoc¢do; no canto superior direito, os botdes de cadastro e login, como
podemos observar na figura 1. Caso o usuario selecione o botdo login, sera direcionado para a
tela de acesso (figura 2). Caso o usudrio nunca tenha acessado o sife antes, deverd selecionar o
botdo cadastro, que ird direciond-lo para a tela de escolha do tipo de perfil do usuério (figura X).
Caso escolha a opcdo doador, o usuario serd direcionado para a tela de cadastro do doador
(figura 3); caso escolha o perfil de donatdrio, sera direcionado para a tela de cadastro do

donatario (figura 4).

Bem-vindx ao

PROJETO 4 PATAS

Por que adotar?

s,

Yocf ojuda a reduzir o mimero de cfes e gatos
abandonades

Ao adotar, woo ndo incentiva a exploragdo de animais
para a reprodugioc

Vord ganha um amigo para a wida

Sem gastar, vocé recebe amor e carinha

Figura 1 - tela inicial

A segunda tela, como mostra a figura 2, apresenta um painel de boas-vindas ao usuario
no lado esquerdo da tela; no lado direito, ha dois campos para que o usuario possa informar o
e-mail e senha cadastrados previamente no sistema e acessar as outras telas e funcionalidades
disponiveis. Ha logo abaixo dos campos em branco, os botdes de confirmar, limpar e o /ink de
recuperacao de conta por perda da senha. Assim que inserir as informagdes dos respectivos
campos, o usudrio podera selecionar o botdo confirmar, que ird validar as informagdes
apresentadas junto ao banco de dados. Caso as informagdes estejam corretas, ou seja, tenha a

exata correspondéncia salva no sistema, o usuario serd redirecionado a tela de perfil (figura 5).



Caso as informagdes ndo estejam corretas, o usuario recebera uma mensagem na tela informando
que os dados inseridos estdo incorretos e podera reescrevé-los para corrigir o presumido erro. A
qualquer momento que desejar, o usudrio podera selecionar o botdo limpar, que ird apagar todas
as informacdes digitadas no formulério da tela. Caso o usuério ndo lembre a senha cadastrada no
processo de cadastro, podera clicar no /ink de recuperagao de senha, que ird direciond-lo a tela de

recuperagdo de conta (figura 6).
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PROJETO 4 PATAS

Nosso site fol criado para facilitar a adogdo de varios animais que precisam

de amor e carinho. E-mail:

Para comegar, faca seu login!

Senha:

lConﬁrmur] [ Limpar ]

Esqueceu sua senha?

Figura 2 - tela de acesso

A terceira tela exibe um painel de boas-vindas ao usudrio no lado esquerdo; o lado direito
apresenta um formulédrio de cadastro do doador, com campos em branco para insercdo das
informagdes pessoais. Ha também, no canto inferior direito, os botdes cadastrar e voltar. Apds o
cadastro no sistema, ele podera selecionar o botdo cadastrar, que possui a fungcdo de armazenar as
dos campos no banco de dados e entdo o usudrio ¢ redirecionado para a tela de perfil (figura 5).
Caso o usudrio decida retornar a tela inicial da plataforma, ele devera selecionar o botdo voltar,

que ira redireciond-lo a tela inicial (figura 1).
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[Dlgile Seu nome ]

Nosso site foi criado para facilitar a adogdo de varios animais que precisam ChPJ:
de amor e carinho. [pigite o chps |

E-mail:
[exgmptn@emull.com ]

Para comegar, faca seu cadastro!

Endereco:
[Digile seu endereco ]

Telefone:
o — |

Senha:
[Oigile a senha ]

Confirmar senha:

[Conﬂrme a senha ]

[Corrﬁrmur] [ Voltar ]

Figura 3 - tela de cadastro do doador

A quarta tela exibe um painel de boas-vindas ao usuério no lado esquerdo; o lado direito
apresenta um formulédrio de cadastro do usuario, com campos em branco para inser¢do das
informacodes pessoais. Ha também, no canto inferior direito, os botdes cadastrar e voltar. Apds o
cadastro no sistema, ele podera selecionar o botdo cadastrar, que possui a fun¢ao de armazenar as
dos campos no banco de dados e entdo o usuario ¢ redirecionado para a tela de perfil (figura 5).
Caso o usudrio decida retornar a tela inicial da plataforma, ele deverd selecionar o botdo voltar,

que ird redireciona-lo a tela inicial (figura 1).
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Nosso site foi criado para facilitar a adogdo de vérios animais que precisam CPE:
de amor e carinho. E=—= )

Nome completo:
[Digit= seu nome ]

Para comegar, faga seu cadastro! Data de nascimento:

[devmmiacaa ]

E-mail:

[exemplo@emait.com ]

Endereco:
[Digite seu endereco ]

Telefone:

]

Senha:

[igite a senha ]

Confirmar senha:
[confirme a senha ]

[ cadastrar | [ voltar ]

Figura 4 - tela de cadastro do donatario



A quinta tela exibe opg¢des para o perfil usudrio-doador na parte esquerda; na parte
superior esquerda da tela, ha uma instrucdo sobre a inser¢do opcional da foto de perfil do
usudrio, clicando no campo redondo destinado a foto. O usuario serd direcionado para a pasta de
arquivos do computador, onde podera escolher um arquivo-imagem no formato permitido pela
plataforma. Apds escolher a imagem, seu caminho serd armazenado no banco de dados e ela sera
carregada acima do painel de dados do usuario. Ha ainda os botdes ‘dados’ - que redireciona
para a tela de visualizacdo e alteracdo dos dados do perfil (figura 7) - e ‘adicionar animais’ -
campo que permitird que o usudrio elabore um perfil para o animal que deseja doar. Os botdes

superiores ‘sobre nds’, ‘contato’ e ‘blog’ redirecionam para suas respectivas telas.

0Ola, Luan!
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Figura S - Tela de perfil do doador

A quinta tela exibe opcdes para o perfil usudrio-donatario na parte esquerda; na parte superior
esquerda da tela, ha uma instru¢do sobre a inser¢ao opcional da foto de perfil do usuario,
clicando no campo redondo destinado a foto. O usuario sera direcionado para a pasta de arquivos
do computador, onde podera escolher um arquivo-imagem no formato permitido pela plataforma.
Ap0s escolher a imagem, seu caminho serd armazenado no banco de dados e ela sera carregada
acima do painel de dados do usuério. H4 ainda os botdes ‘dados’ - que redireciona para a tela de
visualizacdo e alteracdo dos dados do perfil (figura 7) - e ‘adicionar animais’ - campo que
permitira que o usuario elabore um perfil para o animal que deseja doar. Os botdes superiores

‘sobre nos’, ‘contato’ e ‘blog’ redirecionam para suas respectivas telas.
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Figura 6 - Tela de perfil do donatario

A sétima tela apresenta um campo de insercdo do e-mail do usudrio que ndo consegue
lembrar a senha cadastrada na plataforma. Apds inserir o e-mail, o usudrio devera clicar no botao
confirmar, que ird informar sobre o envio de recuperacdo de conta no e-mail inserido e ira
direciona-lo a tela inicial. O botdo confirmar ird gerar uma mensagem de e-mail com uma nova
senha para o usudrio, sendo que para o proprio desenvolvedor as senhas se encontram

criptografadas, para maior seguranga.

"
L

Digite seu e-mail:

exemplo@gmail.com
Confirmar

Figura 7 - tela de recuperacio de conta

Na oitava tela da plataforma, o usuario podera acessar, em uma tela semelhante a tela de

perfil (figuras 5 e 6), os seus dados previamente cadastrados e podera edita-los. Uma vez editado,



o usudrio devera selecionar o botdo alterar, que irad sobrepor os dados atuais aos dados antigos.
Caso nao haja mudangas nos dados, ndo havera nenhuma mudanga no sistema. Caso o usuario

deixe algum campo em branco, sera alertado sobre isso ¢ os dados atuais ndo serdo sobrepostos.

Ola, Nathalia!
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Figura 8 - tela de alteracdo dos dados

A nona tela é responsavel por encaminhar os usuarios-donatarios para as paginas com os
animais disponiveis para ado¢do no sistema. No centro da tela hd as opgdes ‘gato’ e ‘cachorro’,
sendo estas as espécies de animais domésticas atendidas pelo projeto. Apos escolher o tipo de

J4

animal que deseja adotar, o usuario aperta o botdo exibir e ¢ redirecionado para a tela

correspondente a sua escolha.

Lgh
Gato ou Cachorro?

®Gato OCachorro

Figura 9 - tela de triagem da visualiza¢io dos animais



A figura 10 apresenta um exemplo da tela de visualizagdo dos gatos disponibilizados para
adocdo, com as imagens, descricio do animal e informacdes de contato do usuario-doador

fornecidas pelo usuario-doador no momento de adi¢ao do animal ao sistema. Ha também a opgao

‘voltar’, que ird redirecionar o usudrio para a sua tela de perfil.

Pesquisando: gato

srd - femea - 2 - pequeno
E-mail de contato: maria@hotmail.com

srd - macho - 12 - grande
E-mail de contato: maria@hotmail.com

VOLTAR

Figura 10 - tela de visualiza¢ido de animais

A tela destinada ao blog exibe, na parte centro-direita da tela, dois painéis - um para caes
e outro para gatos - com topicos referentes a informagdes prévias sobre adog¢do de animais,
cuidados, além de desmistificar algumas opinides equivocadas € combater a insciéncia destes

Ccasos.

-
Sabemos o quao dificil pode ser cuidar de um

animal de estimacdo, sem falar em todas as

davidas que surgem no processo.

Pensando em tudo isso, aqui vocé encontrard

algumas informagées e matérias importantes SOBRE GATOS: SOBRE CAES:

sobre animais - tudo para o bem-estar do

v
seu pet. E “w Coisas gue vocE precisa saber antes de adotar E Coisas gue vocé precisa saber antes de adotar

um gato & um cio
H H
Confira ao lado! i % Castrogdo i * castragao
1 H
! Traumas i ¢ Traumas
i i
P H
P _ H _
i + Macinagdo E “ Macinagdo
’\ﬁ@ ¥ | i - Doencas do trato urindrio E “ Parasitoses
1 H
¥ g | ¥ Intoxicagao i Otite
2 2 i '
\' p | - .

Figura 11 - tela do blog



4. CONSIDERACOES FINAIS

Inicialmente, o projeto referente ao trabalho de conclusdo de curso do grupo seria voltado
a recriar um cendrio doador-donatario através de uma linguagem de programagdo que oS
integrantes do grupo possuiam familiaridade, que ¢ a linguagem C#, construindo assim um
sistema objetivo e intuitivo para estruturar o projeto. Contudo, apds analisar as possibilidades de
aprofundamentos teérico - ao delimitarmos nosso projeto para atender especificamente a
demanda de adog¢dao de animais domésticos, buscando compreender melhor as especificidades
que esta demanda - e pratico - ao desafiarmos a no6s mesmos a aprender a linguagem de
programacao PHP e aliar esse novo aprendizado aos nossos conhecimentos prévios -, concluimos
que a plataforma deveria de fato trazer este apelo social traduzido no combate ao abandono de
animais e reversdao dos expressivos indicadores sociais acerca deste tipo de violéncia. Além
disso, ficou nitido para o grupo ao longo da elaboracdo do projeto que, embora nosso objetivo
principal era construir integralmente o sistema seguindo o plano de projeto elaborado
inicialmente, as possibilidades de ampliagdo da plataforma Projeto 4 Patas sdo diversas; O
sistema foi construido de forma que atenda a todas as demandas planejadas, contudo ainda pode
ser melhorado, novas funcionalidades poderdo ser integradas ao projeto e o sistema podera
atender outras demandas dentro do segmento de adogdao de animais domésticos, como uma rede
de apoio e parcerias com empresas privadas especializadas em alimentacdo e produtos de
cuidados gerais com animais, organizacdes nao-governamentais ligadas a saude animal e

acolhimento dos animais em situagdo de abandono, entre outros.
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